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Area de Processos de
- Descritores de desempenho competéncias .
Dominios . - : recolha de Ponderacao
aprendizagens essenciais 1 u . - ;
/aprendizag Perfil do Aluno
informacao
Identifica situacdes e contextos que se
constituem como motivacao inicial para o
desenvolvimento de novas propostas de
Design.
Define problemas e programa
adequadamente recursos, métodos e
estratégias de trabalho.
s Os desenhos,
Apropriacao e | Compreende a relacao forma-funcao. concretizacoes 30%
Reflexao Relaciona a funcao estética e a funcao graficas, ou objetos
utilitaria. produzidos no
Identifica técnicas, tecnologias, matérias e | Analitico/ discia?r?allto dg? DAC
meios de producéo, que permitem resolver as | informado/ culto/ o dg Cidz’adam‘a e
hipéteses formais. critico/ indagador/ ;
- Desenvolvimento
Compreende, reconhece e defende a respeitador
importancia do Design na sociedade Os textos
contemporanea. Questionador/ prc;du;idos
; (relatorios,
Explora as diferentes hipoteses para a Z_rlgamza;ior/ recensoes,
resolucdo de problemas no ambito do Design. | d!ligente dor! comentarios,
sistematizador.
Considera a reutilizagao, a reciclagem e o criativo/ trabalhc;i, textos de
upcycling enquanto estratégias ecologicas para | (/o retiexao,
um desenvolvimento responsavel e : _ entrevistas)
sustentavel. cuidador de si e do
) outro A concretizacao da
Idealiza propostas. disseminacao junto
Interpre.tac;a~o € | sabe representar graficamente as ideias. Critico/ da propria turrpa, 35%
Comunicacao ' escola ou meio
Experimenta os recursos disponiveis. comunicador (inclui-se aqui a
Materializa propostas. mater1al1ga§ do de
exposicoes
Prototipa solugdes. regulares ou
Avalia propostas pontuais, formais
prop ' ou informais, jornal
Planeia modos de produgéo, recursos, custos, de Parede, outras
distribuigdo e comunicacéo. acoes eventuais)
Reflete sobre diferentes intencdes de Design.
Demonstra critérios de rigor e exigéncia nas
Experimentacao | diferentes etapas do processo criativo. 35%
> o)

e Criacao

Avalia criticamente 0 seu processo criativo e o
dos outros.

Promoverag6es de comunicacéo.




